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Cele lekcji:

Celem lekcji jest zapoznanie uczniéw i uczennic z réznymi zastosowaniami sztucznej

inteligencji na polach kultury, sztuki i nauki oraz zachecenie do wspéttworzenia wspotczesnej

kultury i cywilizacji.

Uczen/uczennica:

wie, co to jest sztuczna inteligencja;

wie, w jakich dziedzinach kultury, sztuki i nauki wykorzystywana jest sztuczna
inteligencja;

tworzy kreatywne remiksy;

potrafi okresli¢ zalety i wady wprowadzenia sztucznej inteligencji do codziennego
Zycia;

tworczo i aktywnie generuje pomyst na dziatanie sztucznej inteligencji;

wie, czym jest twoérczos¢ wynalazcza i racjonalizatorska i jakie przepisy prawa ja

chronia.

Metody:

Case Studies

Projekcja

Kula sniezna

Elementy muzyki i poezji
Mapa mysli

Burza moézgow

Research

Srodki dydaktyczne:

Komputer z dostepem do internetu

Projektor/telewizor



e Arkusze papieru do przygotowania map mysli
e Pociete na wersy wiersze (po jednym zestawie sktadajgcym sie z ok. 5 utworoéw dla

kazdej grupy)

Podstawa programowa z dn. 2 marca 2018 r.:

Jezyk polski

I. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utwordw literackich. Uczen:

Zakres podstawowy:

5) interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

9) rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstéw oraz jej zwigzek
z programami epoki literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi, egzystencjalnymi i
estetycznymi; poddaje jg refleksji;

10) rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: Swiata przedstawionego (fabuty, bohateréw,
akcji, watkdw, motywow), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je i wartosciuje;

15) wykorzystuje w interpretacji utwordw literackich potrzebne konteksty, szczegdlnie
kontekst historycznoliteracki, historyczny, polityczny, kulturowy, filozoficzny, biograficzny,
mitologiczny, biblijny, egzystencjalny;

16) rozpoznaje obecne w utworach literackich wartosci uniwersalne i narodowe; okresla ich
role i zwigzek z problematyka utworu oraz znaczenie dla budowania wtasnego systemu

wartosci.

2. Odbidr tekstow kultury. Uczen:
Zakres podstawowy:
5) charakteryzuje gtdwne prady filozoficzne oraz okresla ich wptyw na kulture epoki;

6) odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujgc kod wtasciwy w danej dziedzinie sztuki.

Zakres rozszerzony:
4) poréwnuje teksty kultury, uwzgledniajgc réznorodne konteksty;

5) rozpoznaje i charakteryzuje gtéwne style w architekturze i sztuce;



6) odczytuje poglady filozoficzne zawarte w réznorodnych dzietach.

lll. Tworzenie wypowiedzi.

1. Elementy retoryki. Uczen:

Zakres podstawowy:

1) formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi ustnej i pisemnej przy uzyciu odpowiednich

konstrukcji sktadniowych.

2. Mdwienie i pisanie. Uczen:

Zakres podstawowy:

1) zgadza sie z cudzymi poglgdami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajgc witasne
zdanie;

2) buduje wypowiedZ w sposéb swiadomy, ze znajomoscig jej funkcji jezykowej,
z uwzglednieniem celu i adresata, z zachowaniem zasad retoryki;

10) w interpretacji przedstawia propozycje odczytania tekstu, formutuje argumenty na
podstawie tekstu oraz znanych kontekstéw, w tym wtasnego doswiadczenia, przeprowadza

logiczny wywadd stuzgcy uprawomocnieniu formutowanych sgdéw.

IV. Samoksztatcenie

1) rozwija umiejetnos¢ pracy samodzielnej miedzy innymi przez przygotowanie réoznorodnych
form prezentacji wtasnego stanowiska;

2) porzadkuje informacje w problemowe catosci poprzez ich wartosciowanie: syntetyzuje
poznawane tresci wokot problemu, tematu, zagadnienia oraz wykorzystuje je w swoich
wypowiedziach;

3) korzysta z literatury naukowej lub popularnonaukowej;

9) wykorzystuje multimedialne zrddta informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny;

10) gromadzi i przetwarza informacje, sporzgdza baze danych;

11) korzysta z zasobéw multimedialnych, np. z bibliotek, stownikéw on-line, wydawnictw e-
book, autorskich stron internetowych; dokonuje wyboru Zzrédet internetowych, uwzgledniajac
kryterium poprawnosci rzeczowej oraz krytycznie ocenia ich zawartos¢;

12) wykorzystuje forme projektu w przygotowaniu i prezentowaniu oraz popularyzowaniu

swoich zainteresowan i osiggnie¢.



Zakres rozszerzony:

1) odczytuje tekst w jego warstwie semantycznej i semiotycznej;

2) rozumie pojecie tradycji literackiej i kulturowej, rozpoznaje elementy tradycji w utworach,
rozumie ich role w budowaniu wartosci uniwersalnych

3) rozpoznaje w utworach cechy praddw literackich i artystycznych oraz odczytuje ich funkcje;
11) poréwnuje réznorodne propozycje odczytania tego samego utworu literackiego;

13) rozumie i okresla zwigzek wartosci poznawczych, etycznych i estetycznych w utworach

literackich.

Etyka

4. Etyka a nauka i technika. Uczen:

3) identyfikuje i analizuje wybrane problemy moralne zwigzane z postepem naukowo-
technicznym (np. problem ochrony prywatnosci, ochrony praw autorskich, cyberprzemocy,

rozwdj sztucznej inteligencji, transhumanizm).

Przebieg lekcji:

Nauczyciel rozpoczyna lekcje od wzbudzenia refleksji nad tym, czym jest i czemu stuzy sztuczna

inteligencja. Zadaje pytania: Co to jest sztuczna inteligencja? Jakie mamy kulturowe
wyobrazenia na temat sztucznej inteligencji? Czy znamy jakies jej przyktady z filmdéw, ksigzek,
komikséw itp? Czy sztuczna inteligencja pomaga ludziom, czy raczej stanowi dla nich
zagrozenie? Jakie znamy przyktady wykorzystania sztucznej inteligencji w zyciu codziennym?
Czy sztuczna inteligencja jest dzi$ wystarczajgco rozwinieta, aby uznac¢ jg za doskonatg w
jakims zakresie? W jakich branzach, zawodach stosuje sie sztuczng inteligencje najczesciej?
W poczatkowej czesci zaje¢ nauczyciel pozwala na swobodne wypowiedzi uczniéw i uczennic,

ewentualnie uzupetnia lub weryfikuje informacje.

Nauczyciel wyswietla uczniom i uczennicom teledysk do piosenki Imagine Johna Lennona, w
ktérym zastosowano mechanizmy sztucznej inteligencji, umozliwiajgce utozenie ust politykow

z catego s$wiata tak, jakby rzeczywiscie $piewali zgodnie z tekstem utworu: tiny.pl/tsdgb?®.

! fxguide.com/fxfeatured/canny-ai-imagine-world-leaders-singing/



Nastepnie prowadzgcy prosi ucznidw i uczennice, aby zastanowili sie, jaki byt cel stworzenia
takiego teledysku, jacy politycy w nim wystepujg i dlaczego akurat oni. Czy udato sie ten cel
0siggnacC? Jakie zagrozenia moga wynikac¢ z wykorzystania takiej technologii w réznych celach?
Czy tworca czerpat korzysci ze stworzenia takiego tekstu kultury?

Jezeli uczniowie i uczennice sg zainteresowani tematem, warto poprosi¢, aby jedna
osoba (najlepiej dobrze wtadajgca jezykiem angielskim) strescita artykut, omawiajac krétko

mechanizm dziatania sztucznej inteligencji zastosowany w tym projekcie.

Podziat ucznidéw i uczennic na 3-4 osobowe grupy. Zadaniem kazdego z zespotdw jest wybranie
jednej piosenki z repertuaru rodzimego badz zagranicznego o gteboko humanistycznym lub
spotecznym przestaniu i zastanowienie sie, kogo wybraliby do jej wykonania, aby nowemu
tekstowi kultury nada¢ nowe, by¢ moze odmienne znaczenie. Aby uatrakcyjni¢ éwiczenie,
grupy mogg losowaé tematy piosenek, na ktérych bedg sie skupia¢. UWAGA! Aby unikngé
nieporozumien swiatopogladowych, nauczyciel powinien zastrzec, ze wybrane przez uczniow
i uczennice osoby wykonujgce utwér muzyczny nie powinny by¢ polskimi politykami. Oprécz
zadania kreatywnego ¢wiczeniu powinna towarzyszy¢ refleksja, jaki cel mozna osiggna¢ takim
dziataniem. Po wykonaniu zadania reprezentanci grup omawiajg i uzasadniajg na forum catej

klasy swoje wybory repertuarowe i personalne.

Nastepnie nauczyciel prezentuje uczniom i uczennicom dziatanie sztucznej inteligencji nieco
odmienne od poprzedniego. Tym razem Sl staje sie autorem muzyki: tiny.pl/tsdmm? (warto tu
wyswietli¢ takze krétki materiat pokazujacy, na jakiej zasadzie dziata Amper, czyli sztuczna
inteligencja stworzona do komponowania muzyki). Zadaje uczniom i uczennicom pytanie o
granice sztuki tworzonej przez cztowieka i zacheca do dyskusji. Moze ono zosta¢ uzupetnione
o pytania naprowadzajgce: Czy tylko cztowiek moze tworzy¢ prawdziwg sztuke? Czym jest
sztuka w kontekscie najnowszych osiggnie¢ technologicznych? Czy sztucznej inteligencji

dotyczg prawa autorskie? Kto odpowiada przed prawem w imieniu sztucznej inteligencji?

Podziat klasy na grupy. Kazda grupa dostaje zestaw pocietych na wersy wierszy. Zadaniem

zespotdéw jest stworzenie nowego, autonomicznego dzieta z wybranych przez ucznidéw i

Z antyweb.pl/muzyka-sztuczna-inteligencja-singiel



uczennice werséw pochodzacych z réznych wierszy. Wazne, aby podkresli¢, iz dzieto, ktére
stworzg, ma mie¢ sens. Po wykonaniu zadania przedstawiciel zespotu recytuje stworzony
utwér przed catg klasg. Nie zapomnij, aby po wykonaniu i prezentacji wiersza nagrodzic¢
ucznidw i uczennice (choéby brawami). Prowadzgcy zwraca uwage, ze uczniowie i uczennice

wtasnie wykonali zadanie, z jakim juz dzi$ radzi sobie sztuczna inteligencja.

Nauczyciel prosi ucznidw i uczennice, aby na swoich smartfonach otworzyli strone
internetowg dotyczacg projektu Please Feed The Lions® (UWAGA! Warto tu skorzystac z
ttumacza Google, ktéry doskonale radzi sobie z przektadem tekstu na jezyk polski) i zapoznali
sie z jego trescig i zatozeniami. Wyjasnia, ze sztuczna inteligencja wkracza dzis w rézne rejony
sztuki. Otwiera dyskusje, jakie jeszcze rejony szeroko rozumianej sztuki mogtyby dzi$ zostaé
zagospodarowane przez sztuczng inteligencje. Warto tu zacheci¢ uczniéw i uczennice, by

dotarli do informacji na ten temat w internecie.

Praca metodg burzy mdézgdw i mapy mysli. Uczniowie i uczennice zostajg podzieleni na grupy.
Kazdemu zespotowi zostaje przypisana jaka$ gataz nauki badz dziedzina zycia. Zadaniem
ucznidw i uczennic jest wymyslenie, w jaki sposdb w danym zakresie mogtaby by¢
wykorzystywana sztuczna inteligencja. Proponowane tematy pracy: medycyna, dietetyka,
motoryzacja, bezpieczenstwo, dziennikarstwo, turystyka. Uczniowie i uczennice prezentujg
swoje ustalenia w formie mapy mysli. Dla utatwienia podczas przygotowan mogg postugiwac
sie swoimi smarfonami lub komputerami z dostepem do internetu. Na zakoriczenie warto
zastanowi¢ sie nad mozliwymi pofgczeniami zaprojektowanych rozwigzan, co umozliwi

rozszerzenie uzytecznosci sztucznych inteligenciji.

Ostatnie zadanie to opracowanie pomystu na dziatanie sztucznej inteligencji, ktora
pomagataby w przygotowaniach do matury. Cwiczenie to mozna wykonaé metoda $nieznej
kuli, w taki sposdb, aby kazdy mdgt zaproponowac rozwiniecie kreatywnej koncepcji. Najpierw
samodzielnie uczniowie i uczennice wymyslajg, jak mogtaby dziataé sztuczna inteligencja
wspomagajgca maturzystow. Nastepnie uczniowie i uczennice uzgadniajg w parach, jak

mogtaby ona dziataé. W kolejnych krokach, wykonujac analogiczng czynnosé, uczniowie i

3artsandculture.google.com/theme/es-devlin-on-the-concept-behind-‘please-feed-the-lions’/XAlisVDB1XB3IA



uczennice tgcza sie w zespoty cztero-, oSmio-, szesnastoosobowe, tak aby na koncu méc
przedstawi¢ wspdlny projekt ztozony z wielu ciekawych pomystéw. Po wykonaniu zadania

jedna osoba prezentuje na forum klasy projekt i wnioski z niego wynikajace.

Gdy pomyst na dziatanie sztucznej inteligencji dla maturzystow jest juz gotowy, nauczyciel
prosi ucznidow i uczennice, aby wskazali instytucje, w ktérej mogliby opatentowac swaj
wynalazek i jakie formalnosci powinni w tym celu spetnic.

Warto przypomnieé, ze organem, ktéry w RP zajmuje sie ochrong prawa witasnosci
przemystowej, w tym udziela patentdw na wynalazki jest Urzad Patentowy RP. To do niego
nalezy zgtosi¢ swdj wynalazek, na ktdry, po przejsciu specjalnej procedury, udzielane jest
czasowe (na okres 20 lat) i odptatne prawo wytgczne (tzw. patent). W ramach ww. procedury
oprocz wymogow formalnych, weryfikacji przede wszystkim podlega, czy wynalazek cechuje
sie nowoscig, posiada odpowiedni poziom wynalazczy i czy nadaje sie do przemystowego
stosowania.

Wiecej na ten temat mozna dowiedzie¢ sie na stronie Urzedu Patentowego RP:

tiny.pl/tbt3x.

Dobrym podsumowaniem zaje¢ moze by¢ test Kahoot! rozszerzajgcy wiedze o ciekawostki

zwigzane ze sztuczng inteligencja: tiny.pl/tbt3j

SKORZYSTAJ
Z TESTU

Kahoot!




Praca domowa:

Zastandwcie sie, kto mégtby by¢ zainteresowany zakupem pomystu na Wasz projekt sztucznej
inteligencji dla maturzystow. Napiszcie list do wybranej przez siebie firmy z ofertg i opisem

dziatania takiej sztucznej inteligencji.

Proponowana bibliografia:

e Fry Hannah, Hello world. Jak byc¢ cztowiekiem w epoce maszyn, Wydawnictwo
Literackie, 2019.

e Stephens-Davidowitz Seth, Wszyscy ktamiq. Big data, nowe dane i wszystko, co
Internet moze nam powiedzie¢ o tym, kim naprawde jestesmy, Wydawnictwo

Literackie, 2019.



